Animera | Adobe Animate

FORDJUPNING | MEDIA
Konstfack 2021

KATARINA SETH



PROGRAMVARA



Jag har arbetat nastan uteslutande i Adobe
Animate.

Det ar ett mangsidigt program och framforallt har
det en lag troskel i inlarningsprocessen.
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Exempel pa arbetsfonster
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Eftersom jag gjorde en kortfilm fick jag dela upp
arbetet i flera filer for att underlatta arbetsprocessen
och inte belasta en och samma fil.
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Exporterade till MP4 satte jag samman filmen i Adobe
After Effects. Det gar aven att plocka in filen direkt
och fa med alla lager.
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ATT ANIMERA



Att animera frame-by-frame betyder mer
eller mindre jobb beroende pa hur stor
forandring som ska ske i bilderna.



En scen dar figurerna ror sig konstant medan dom
morfas samman ar mycket jobb. En scen dar det
mesta star still och det bara ar en karaktar som

gor en kort gest gar snabbare.
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Det ar inte alltid man behover rita ut manga
frames for en och samma rorelse. Skildrar man en
shabb rorelse hinner ogat inte registrera att den
bara bestar av ett fatal frames.




ATT BYGGA ETT NARRATIV



Mitt arbete borjade med ett strukturerat narrativ
som sedan skulle bildsattas. Utmaningen blir da
att iscensatta en pa forhand bestamd berattelse.

Tolkning 1 Aktion 1 Konsekvens 1
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Det finns otaliga faktorer som paverkar ett narrativ
i rorlig bild. Nedan namns bara ett fatal.

Tempo Referenser )
Karaktarernas

personligheter

Symboler

Forfluten tid _
Ljud

Staging lllustration



Forutom att artikulera och titta pa dessa enskilda
faktorer sa ska vi inte glomma att erfarenheten av
kulturkonsumtion ocksa tillhandahaller en:

INTUITION

Nar man skapar en animation kan man vaxla
mellan ett analyserande lage och ett mottagarlage
dar kanslan kan fungera som kompass.



ARBETSFLODE



Att bygga en struktur, ett arbetsflode, dar det
finns uttalade steg att ga i sin arbetsprocess ger
ocksa en overblick. Du kan forhalla dig till var
du ar i processen och vad du har framfor dig.



En padlet hjalper dig med insamling av material och tankar

FORARBETE 1

Om jag tittar pa tutorials och ldser om animation
som hantverk s& kommer det forma min
brainstorming pa det viset att jag vet vilka verktyg
jag vill Idra mig och vad som &r méjligt.

¥ TUTORIALS YOUTUBE
(parallell) :

FORARBETE 2

Har arbetar jag med att skissa fram
projektets innehdll och utformning.

LITTERATUR

TIPTUP - omfattande

YouTube

TipTut

INNEHALL

s

Adobe Animate

Verktyg att testa

- motion tween
- shape tween
- classic tween
. \ - rigging
0¥y L N - bone tool
"ANIMATORS - paralax
SURVIVALKIT fpsync
- fargsattning (egna scheman,
gradienter)
- brush tool (egna penslar och formbara
objekt)
-3D

RICHARD WILLIAMS

Handling

3-enighet och Storhet

Bildsprak

Uppdelning i form av:

Beréttarsprak

- animationsteknik (bone tool, frame by Berattelse?
fram, osv) Dikt? (som biir mer konkret i det bildiiga)

- former (detaljerad, enkel) Tovgan vossacanie

MOODBOARD - bakgrund (bygga egna bakgrunder med

ex lera eller blandteknik)
- firg

R
Random inspirationsbilder
pa illustrationsstil

g IMaryBlair

Féarg och Form bl -
Starka fdrger

Pastell » | Kontrast och
Enstaka med svart Harmoni

Fargscheman

Storhet
En gud som
- skapade ett objekt
- gjorde en handling

..och beréittar om hur det tolkades av 3 olika entiteter i
relation till dessa tres oflka tankestrukturer, narrativ,
kognition, syn pa vériden, behov, agenda, &nskningar.
Ar beréttarrést men ses ocksa tala.

Arbetstekniker att testa
- rotoscoping (fargnyans lager
for djup)

- skissa i programmet

Effekter att testa
- fokus (suddigt/skarpt) fér djup

(movieclip Blur)
- rorelse for djup (snabbt langre fram)
- férgrund, mellangrund, bakgrund

3-enighet

Tre stycken i samverkan

- syskon

- generationer

- samma person men i olika tidsaldrar

Tre stycken skilda &t
- byar

Vilken handling/objekt? :

Egna forslag

https://padlet.com

Inspiration myt
- finns ménga svérd
https://en.wiktionar
thological_objects

- grekiska mytologic

https://mythus.fand
Greek_mythology

Laropla




Har ar ett exempel pa hur jag har skissat vidare min idé i
bildform...
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...for att sen skapa en mindre storyboard.
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Min storyboard ritar jag sedan upp, bild for bild, pa separata
papper i ratt bildformat.

Bk

Varje enskild bild har ocksa en marginal for
anteckningar om vilka rorelser som ska ske.



Efter detta satter jag samman stillbilderna, min storyboard,
pa en tidslinje for att fa en uppfattning om tid och hur
harrativet spelas ut.

PRESS PLAY!



Vidare skissar jag upp animationen med rorelser.
(en sa kallad "Animatic”)

PRESS PLAY!



FARGSATTNING



Nar min Animatic var fardig var det
dags att arbeta med desighen av
filmen - det estetiska uttrycket.






Jag lat mina karaktarer foljas at av en
individuell farg for att understryka att deras
individuella berattelser...




...men under berattelsens gang brot jag ocksa
mot “fargreglerna” for att forstarka ett annat
typ av narrativ.
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LJUDLAGGNING



Ljudlaggningen ar ett magisk skede. | min process
kom den sist for att den skulle matcha tempot och
klippen i den fardiga animationen men man kan
aven ta in detta moment tidigare i processen!



Under ljudlaggningen samarbetade
jag med en musiker for att fa en
dynamisk ljudbild. Ljudlaggningen
guidar tittaren och i mitt fall sa var
det otaliga sma rorelser och annat
som behovde sitt egna ljud.
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Liudlaggningen gjordes i programvaran Abelton



Animation ar det roligaste som finns! Du kan
iscensatta handelser och berattelser pa oandligt
manga satt.

(men ha ocksa i bakhuvudet att det
ar en aning tidskravande...)



